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MICRO: BIT

Micro:bit je mikropocitac navrzeny britskou spole¢nosti BBC vytvoreny pro podporu technického vzdélani. Diky
nému muZete vytvofit mnoZstvi elektronickych a robotickych zafizeni. Je zaloZzen na 32 bitovém procesoru
sjadrem ARM Cortex-MO0. Komunikuje skrze rozhrani USB. To slouZi k napajeni i nahrani programu.K napajeni
slouzitaké bateriovy konektor, popfipadé napajeci piny.

5x5 LED Matice
zobrazeni pro micro:bit obsahuje
Desticka je stavéna na napajeni 3V. 25 namontovanych ¢ervenych LED diod

Predni tlalitko B
integrované tlacitko
Piedni tladitko A
integrované tlacitko

VSTUP/VYSTUP P¥Fipojeni
tfi vstupni/vystupni pripojeni pinQ
a napajeci a uzemnujici (3V a GND)

Mikro USB Conektor

pouZziva se pro napajeni a programovani,

kdyZ je pfipojen k pocitadi

Resetovaci tlalitko programu
ovladani hard resetu, ktery restartuje desku

a program
Novrdic Semiconductors

nRF51822 ZKL /er Napajeci konektor

hlavni mozek desky poskytujici st f pipojeni pro poskytovani
centralni procesorovou

_ napajeni prostiednictvim
Jeantl“," blll;etOOth baterii nebo jiného zdroje
a pamétové funce

Bluetooth anténa

Kompas a akcelerometr o
integrované t¥ osé soucastky pro Freescale Kinetis Kl26

snimani sméru a pohybu Microcontroller (MCU)
ovlada USB konektor



Pro naprogramovani vaseho micro:bitu je idedlni pouZit Microsoft Block editor.
https://makecode.microbit.org/
V tomto webovém rozhrani si mizete podle svych programatorskych dovednosti vybrat z grafického

programovani v podobé blok ¢i v JavaScriptu. Pro zacatecniky doporucujeme prvni ze zplsobU. Ten je zaloZen
na skladani jednotlivych ptikazl grafické podoby k sobé.

2 opakuj dokola ® kdyZ je pin stisknut

all odeslat radiem cislo n

pravda v

V nabidce je také moznost vyuky vyssich programovacich jazykd Micropython a C++.

odkaz na webovou vytvoreni ¢i otevieni vybér mezi programovacim
stranku micro:bit projektu jazykem
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nahrani programu pojmenovani a ulozeni posun o krok vpred
na desticku programu nebo vzad v programu
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1x 0028
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Varianta D

Pro variantu D plati
stejné zapojeni jako
uc
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pravy | right levy | left

MOTOR DRIVER BOARD V2.0

3V napajeni (+)

z pravidla znaceny Cervenou barvou
GND napajeni (-)

z pravidla znaceny ¢ernou barvou

BTN_A  pin aktivuje tlacitko A

BTN_B  pin aktivuje tlacitko B

PIN @ v prekladu z angli¢tiny
vyraz kolik, Spendlik
@ jedna se o vodivy , kolik”
je propojovaci a slouzi
) k sestavovani hardwaru

Pokud mate jiZ vse zapojeno,

tak muzeme prejit k programovani.



Otevrete si jiZ zminéné programovaci prostiedi pro micro:bit a mdZzeme zacit. Prvni si ovéfime spravné
zapojeni pomoci jednoduchého programu. Dale si vyzkousime naprogramovat robotovi trasu a pak ovladani
vozitka micro: bitem. A nakonec vytvofime program vhodny pro fizeni mobilni aplikaci kterou si mlzete
stahnout. Ke vSemu se postupné dostaneme.

Nyni si budeme muset do prikazové listy nainstalovat bali¢ek Kitronik pro fizeni motord. Najdeme v ném

specialni ptikazy pro jejich ovladani. A nyni, jak na to!

1. Prvni rozbalime nabidku Rozsifené.
2. Dale uplné dole v nabidce vybereme mozZnost Pfidat paket.
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3. Nyni zaddme do vyhledavaci liSty nazev balicku - KITRONIK.
4. Z nabidnutych knihoven nainstalujeme kitronik-servo-lite a kitronik-motor-driver.

Pridat paket... ?

F@nkﬁ

Bl

kitronik-servo-lite kitronik-motor-driver kitronik-12C-16-servo

Blocks for driving Kitronik micro:bit Blocks for driving the Kitronik Blocks for driving the Kitronik 12C
boards micro:bit motor driver board 16 servo expansion board
(www.kitronik.co.uk/5612)




PRVNI PROGRAM ktery napiéeme bude nami vytvofend trasa vozitka nezavisla na ovladani. S parametry
trasy si mlzete libovolné hrat. Nastavenim pozastaveni urcite dobu jizdy do jednotlivych smérua.

w

. Nyni si vybereme z pfikazové listy, z nabidek Zakladni a Piny prikazy které jsou zobrazené nize.

4. Diky ptikazu opakuj dokola se vam bude program neustdle opakovat. Bez néj se program vykona
pouze jednou.

5. Dale si zvolime pfikaz ukazat LEDky a zde si pro svou vlastni orientaci nakreslime Sipku urcéujici smér
jakym se vozitko rozjede. Ta se nam bude zobrazovat i pfimo na micro:bit desti¢ce. Prvni
nachystame smeér jizdy dopredu.

6. Ddle vloZime prikazy vztahujici se k nastaveni pinl zobrazenych nize.
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7. Pro pin 8 nastavime hodnotu 0 a pro pin 12 hodnotu 1. Ddle na pin 0 nastavime hodnotu 0 a na
pin 16 hodnotu 1. Hodnoty 1 jsou tedy na opacénych pdlech (+ a -) a diky zrcadlového otoceni
motork( se budou kolecka tocit stejnym smérem. V tomto pripadé dopredu.

MOTOR 1 _ : MOTOR 2
P12 P8 : P16 PO
T T T THTTT o
f “ : ]
— e
1x2010 1x 2010
pravy | right levy | left

’

8. Nyni si do programu pfidame prikaz pozastavit (ms). Zadana hodnota nam urci délku ¢asu otacéeni
kolecek (motorku) v ms. Kratkd, ale na testovani idedlni zkusebni délka je 2500 ms.



9. Dalsi ¢asti programu jsou obdobné. Cely program naleznete niZe. Nastaveni pinl je pro kazdy smér
razné. U smérl do boku nastavime logickou 1 jen pro jeden pin ze ¢tyt. Ukdzky smér( jizdy vidite na

obrdzku pod textem.
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Nyni pfistoupime K DRUHEMU tkolu. K tomu budeme potfebovat dva micro:bity. Jeden bude zapojeny v
Motor driveru (na vozitku) a druhého s prvnim sparujete pres Bluetooth. A jim budete vozitko ovladat.
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Project Settings
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2 Basic £ Add Package...

® Input @ Delete Project
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Name
bleotooth : +——
‘ No Pairing Required: Anyone can connect via Bluetooth. Bez pdrovani. mdze se pripojit kdokoliv.

JustWorks pairing (default): Pairing is automatic once the pairing is initiated. Automatické parovani.

Passkey pairing: Pairing requires 6 digit key to pair. Parovéani pomoci 6ti mistného kdédu.

1. Na stisk tlacitka A rozjedeme vozitko dopredu. Nastaveni je pro kazdy motor zvlast.
2. Na spolecné stisknuti tlacitka A+B se vozitko zastavi. Oba motory.

balicek INPUT / na tlaél'tkoAzmééknutl'
na tlagitko A+ 3 zmacknuti
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balicek KITRONIK - MotorDriver / motor __ smérem rychlosti
motor __ smérem rychlosti

balicek KITRONIK - MotorDriver / vypni motor __
vyphi motor __



Po ovéreni spravného fungovani motortl mizeme prejit k naprogramovani micro:bita rfizeného micro:bitem za
pomoci gyroskopu.

Gyroskopicky senzor byva ¢asto zabudovan v chytrych mobilnich telefonech. Je pfipojen k akcelerometru.
SlouZi totiz podobné jako akcelerometr k tomu, aby uréoval naklonéni a natoceni telefonu.

Akcelerometr vSak na rozdil od gyroskopu méfi zrychleni, zatimco gyroskop uhlovou rychlost. Proto je vhodné
vyuzivat jejich kombinaci, aby bylo mozné presné uréit skuteény pohyb zafizeni v prostoru.

Systém pak funguje na zdkladé naklonu ovladaci desticky.

Naklon desticky pro pohyb

robota smérem dopiedu

Néklon desticky pro pohyb

robota smérem dozadu

Naklon desticky pro
pohyb robota ve

sméru do prava

Naklon desticky pro
pohyb zatizeni ve

sméru do leva




